WEB3-GIPFEL:
REVOLUTION ODER EVOLUTION?

Wie das Web3 die Medienwelt verandert.




WAS IST DAS WEB3?

Das Web3 als Gegenentwurf des heutigen Internets

X: Dezentralitat statt Plattformoékonomie
Aufbrechen der hierarchischen Strukturen des
Web 2.0, in dem wenige Player das Netz
kontrollieren

X: Souverane User:iinnen mit digitalen Identitaten
Kontrolle Uber die eigenen Daten und Uber die
eigene(n) stabile(n) Identitat(en) im Netz

X: Handel von digitalen Guitern
Digitale Objekte werden einzigartig und kénnen
gehandelt werden, z.B. mit Kryptowahrungen

X: Blockchain als Infrastruktur
Dezentrale Netzwerke, die den unmittelbaren
Transfer von Werten ermoglichen — ohne zentrale
Instanzen

X

[XPir: WED A IR 2













X

Als Driver des Web3 sehe ich sehr stark die junge
Generation. Und sie hat sehr klare Beweggriinde: Sie
ist vom Web 2.0 genervt. Sie will Ownership. Sie will

ihren Content, ihre Daten und ihre Identitat
besitzen. - Sophie Pineker
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Im Web3 bekommt der Creator eine neue Rolle und
kann seine Inhalte langfristig monetarisieren.
— Peter Grosskopf

X
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Das Grundrisiko ist naturlich die
Bedeutungslosigkeit, die mir droht, wenn ich nichts
im Web3 mache. Und die kann man Leuten nur

schwer vermitteln. - Christian Pfeiffer
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WELCHE CHANCEN BIETET WEB3?




X

Die beste Art der Kundengewinnung ist, wenn
andere Kunden uber das Unternehmen sprechen.
Echte Fans sind Gold wert und quasi ein eigener
Marketing- und Vertriebskanal. Eine NFT-
Community - wenn sie richtig gemanagt wird - ist
genau das: eine Gruppe von Fans, die Gber dein
Unternehmen und NFT-Projekte reden und ein
Eigeninteresse haben, die Community zu
vergrofBern. - Victoria Hauzeneder
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X

Die Medienmacher werden versuchen, ihre
bestehende Billboard-Welt mit all ihren

Werbebreaks krampfhaft ins Web3 zu GUbertragen.
Das ist aber nicht Web3. - Michael Gebert
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X

Die gro3e Chance ist, digitale Guter GUber das Thema
Royalties und Weiterverwertung zum ersten Mal

offiziell in einen Secondary Market zu bringen und

somit weiter an den Einnahmen zu partizipieren.

Gerade bei den Verwertungsrechten, die Uber eine

langere Zeit in einer Kette entstehen, kbnnen wir in

der Creator Economy etwas ganz Neues schaffen.

- Anna Graf
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Das Wichtigste ist, sich erst einmal mit dem Web3

zu beschaftigen, einen Eindruck zu bekommen und

sich eine Meinung zu bilden. - Jirgen Alker
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X

Versuche die Leute zu (iberzeugen, etwas mit dir zu
machen, und nicht subtil zu zwingen oder sie
glattweg zu verarschen! - Hendrik Hey
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